CIVEEST

Il Congreso Internacional Virtual
de Educacion Estadistica

A LUDICIDADE NAS ESTRATEGIAS PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM ESTATISTICA NOS ANOS INICIAISDO )

ENSINO FUNDAMENTAL

Thays Votto, Mauren Porciuncula
Universidade Federal do Rio Grande — FURG

_/

O conceito de Letramento Estatistico é aprofundado na medida
em gue incorpora tanto elementos cognitivos quanto afetivos,
como certas habilidades, crencas e atitudes, além da motivacao
do sujeito, possibilitando uma perspectiva critica da realidad
em gque este vive (Gal, Ginsburg y Schau, 1997; Gal, 2002).
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atistica esta preconizada nos documentos oficiais que norteiam a \
cao Basica no Brasil, primeiramente com os Parametros Curriculares
ais — PCN, desde 1997, e atualmente com a Base Nacional Comum
ular — BNCC (Ministério da Educacao, 1997; 2018). Os referidos
entos salientam a importancia de estimular nos alunos o
volvimento de um processo investigativo, por meio da realizacao de
) processo de uma pesquisa cientifica.
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exterior (Luckesi, 2002).

Nesse sentido, uma das possibilidades é inter-relacionar a ludicidade a pratica pedagogica. Podemos compreender a ludicidade como acgao, construcao e
movimento, que possibilita ao sujeito um estado de plenitude, prazer e alegria, sendo um fendmeno interno do sujeito, que possui manifestacdes no

O presente poster apresenta os principais resultados da dissertacao de Mestrado da primeira autora, cujo objetivo geral visou compreender de que forma
a Estatistica esta sendo abordada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e como pode ser relacionada com a ludicidade.
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guestionario sobre quais habilidades de Estatistica estao desenvolvendo em

Principais Resultados — Fase Quantitativa

forma inconsciente

sua turma?

W Sim ( graficos, tabelas, pesquisas)

N i . ) W N3o, porém marcaram alguma habilidade
W N3o ( porém marcaram habilidades no checklist)

. B N3o, ndao marcaram nenhuma habilidade
N3o responderam

21; 23%

20; 95%

(Produzido pelas autoras) (Produzido pelas autoras)

Em um questionamento aos profesores, estes demonstraram
desenvolver a Estatistica em suas aulas, entretanto, muitas
vezes de forma inconsciente.

Principais Resultados — Fase Qualitativa

Nesta fase da pesquisa, constatamos que os professores
realizam atividades que envolvem a coleta e discussao de
informacoes, entretanto, uma minoria formaliza todas as
etapas do ciclo investigativo de uma pesquisa. Emergiu das
analises outrossim, a crenca de que alunos do ciclo de
alfabetizacao nao sao capazes de compreender alguns tipos de
graficos. Ressaltamos ainda, que os docentes compreendem a
ludicidade por meio de sua materialidade em jogos e
atividades ludicas, implicando numa visao stricto sensu do
ludico, ao passo que uma minoria compreende esse fendmeno
como uma dimensao subjetiva.
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A referida pesquisa tem metodologia qualitativa-quantitativa. Inicia com uma investigacao quantitativa, na qual 92 professores responderam a um

professores que realizaram uma entrevista semiestruturada, caracterizando a fase qualitativa desse estudo.

9
~ Produzir um texto com as compreensdes dos resultados de suas pesquisas(42)
9
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sua pratica pedagogica. A partir desses resultados, foram selecionados sete

Obtengdo de média aritmética(42,592)

Realizar pesquisas envolvendo varidveis categéricas e numéricas, organizacao em graficos, e texto
escrito (59) 1

Realizar pesquisas envolvendo variaveis categdricas com um universo de 50 elementos, organizagido
dos dados em tabelas ou graficos(32) 1

Realizar pesquisas envolvendo 3 varidveis categoricas, organizagao dados através de tabelas e
graficos(29) 2

Realizar pesquisas envolvendo 2 varidveis categoricas, organizagao dados por representagao
pessoal(19) P

13
Ler, identificar e comparar graficos e tabelas de outras areas do conheciemento(429)

Identificar possiveis maneiras de combinar elementos de colegéo e contabiliza-lo (42,52)

Ler, interpretar e comparar informagdes em tabelas simples, dupla entrada e graficos, envolvendo 12

resultados de pesquisas (392) 10

13
Produzir textos a partir da interpretagdo de graficos e tabelas (42,59)

Habilidades do Checklist da Educagdo Estatistica

14
Ler, identificar e comparar informagGes em tabelas simples e graficos (32)
14

11
Coletar dados em uma pesquisa (22)

16
Interpretar listas, tabelas e graficos(12,29,39)
16

12
Explorar a fungdo do niumero (19,29,39)

11
Criar registros pessoais (12,22,39)

19
Coleta e organizagao de informacgdes (12,22,39)
16

19
Ler e interpretar as informagdes em imagens (12,22,39)
18

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Frequéncia

52 ano 42 ano

(Produzido pelas autoras) /
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90% dos professores investigados alegou desenvolver em sua pratica, pelo menos,

com temas do interesse da turma, apresentam grande potencial ludico.
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Conclusao. A partir da analise quantitativa, percebemos que a Educacao Estatistica esta sendo desenvolvida nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Visto que, cerca de

brasileira. Embora, essa pratica ocorra, por vezes, de forma inconsciente. De modo geral, as principais habilidades desenvolvidas pelos professores sao: ler e interpretar as
informacdes contidas em imagens; coleta e organizacao de informacoOes; interpretar listas, tabelas e graficos. Em contrapartida, uma minoria de docentes alega
desenvolver todo o ciclo investigativo de uma pesquisa cientifica escolar. Na fase qualitativa concluimos que os docentes compreendem a ludicidade por meio de sua
materialidade em jogos e atividades ludicas, implicando numa visao stricto sensu do lidico, ao passo que uma minoria compreende esse fenomeno como uma dimensao
subjetiva. Em relacao as atividades estatisticas, os discursos docentes sugerem que atividades que envolvem construcao de graficos, com dados oriundos de pesquisas
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uma das habilidades preconizadas nos documentos oficiais que norteiam a educacao
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