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Suceso aleatorio
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno
de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno
de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno
de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
Y 9

se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno

de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
Y 9

se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno

de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.

El espacio muestral asociado a este experimento es el conjunto de todos los pares ordenados (indicando el orden de
extraccién) de las bolas de la urna,
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
Y 9

se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno

de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.

El espacio muestral asociado a este experimento es el conjunto de todos los pares ordenados (indicando el orden de
extraccién) de las bolas de la urna,

Q:{(RvN1)> (vaR)> (R7N2)7 (N2>R)a (NlaNZ)> (N27N1)}'
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
Y 9

se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno

de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.

El espacio muestral asociado a este experimento es el conjunto de todos los pares ordenados (indicando el orden de
extraccién) de las bolas de la urna,

Q:{(RvN1)> (vaR)> (R7N2)7 (N2>R)a (NlaNZ)> (N27N1)}'

En relacion al resultado de este experimento, podemos enunciar algunas propiedades que pueden ser de interés como,
por ejemplo:
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
Y 9

se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno

de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.

El espacio muestral asociado a este experimento es el conjunto de todos los pares ordenados (indicando el orden de
extraccién) de las bolas de la urna,

Q:{(RvN1)> (vaR)> (R7N2)7 (N2>R)a (NlaNZ)> (N27N1)}'

En relacion al resultado de este experimento, podemos enunciar algunas propiedades que pueden ser de interés como,
por ejemplo:

- A: No sale la bola roja.
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En la realizacion de cualquier experimento aleatorio podemos estar interesados, mas que en el resultado o suceso
elemental concreto, en observar si dicho resultado satisface o no cierta propiedad.

Suceso aleatorio

Por ejemplo, si se apuesta cierta cantidad a que en el lanzamiento de un dado sale un nimero par, nuestro interés
se centra en la ocurrencia de cualquier suceso elemental con esta caracteristica; esto es, en la ocurrencia de alguno
de los sucesos elementales “2”, “4” o “6”, indistintamente.

Consideraciones de este tipo conducen a la siguiente definicién.

Suceso aleatorio

Un suceso aleatorio es cualquier caracteristica, propiedad o proposicion logica formulada en relacién al resultado de
un experimento aleatorio, cuya ocurrencia o no puede ser observada tras la realizacion del experimento.

Ejemplo: Consideremos el experimento de extraer sucesivamente, sin reemplazamiento, dos bolas de una urna con
una bola roja, R, y dos negras, N1, Ns.

El espacio muestral asociado a este experimento es el conjunto de todos los pares ordenados (indicando el orden de
extraccién) de las bolas de la urna,

Q:{(Rle)a (vaR)> (R7N2)7 (N2>R)a (NlaNZ)> (N27N1)}'

En relacion al resultado de este experimento, podemos enunciar algunas propiedades que pueden ser de interés como,
por ejemplo:

- A: No sale la bola roja.

- B: La bola roja sale en la primera extraccion.
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- (': Sale al menos una bola negra.
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no.

- (': Sale al menos una bola negra.
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente;
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q:{(Rle)a (leR)> (R7N2)7 (N2>R)7 (NlaN2>7 (N27N1)}7
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q:{(Rle)a (leR)> (R7N2)7 (N2>R)7 (NlaN2>7 (N27N1)}7

los sucesos considerados se describen como se especifica a continuacion:
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q= {(R7 Nl)? <N17R)> (R7 N2)7 (N2>R)a (Nla N2)7 (N27N1)}7
los sucesos considerados se describen como se especifica a continuacion:

- A: No sale la bola roja = {(Ny, Na), (N2, N1)}.
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q= {(R7 Nl)? <N17R)> (R7 N2)7 (N2>R)a (Nla N2)7 (N27N1)}7
los sucesos considerados se describen como se especifica a continuacion:

- A: No sale la bola roja = {(Ny, Na), (N2, N1)}.

- B: La bola roja sale en la primera extraccién = {(R, N1), (R, N2)}.
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q= {(R7 Nl)? <N17R)> (R7 N2)7 (N2>R)a (Nla N2)7 (N27N1)}7
los sucesos considerados se describen como se especifica a continuacion:

- A: No sale la bola roja = {(Ny, Na), (N2, N1)}.
- B: La bola roja sale en la primera extraccién = {(R, N1), (R, N2)}.

- (C': Sale al menos una bola negra = €. |
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Notemos que cada uno de estos enunciados especifica una propiedad que es satisfecha o no por cada suceso elemental
y, una vez realizado el experimento, podemos observar si cualquiera de ellos se ha verificado o no. Por tanto, A, B
y C son sucesos aleatorios asociados al experimento considerado.

- (': Sale al menos una bola negra.

Ademas, cada uno de estos sucesos puede describirse enumerando los sucesos elementales que satisfacen la propiedad
correspondiente; asi, dado que

Q= {(R7 Nl)? <N17R)> (R7 N2)7 (N2>R)a (Nla N2)7 (N27N1)}7
los sucesos considerados se describen como se especifica a continuacion:
- A: No sale la bola roja = {(Ny, Na), (N2, N1)}.

- B: La bola roja sale en la primera extraccién = {(R, N1), (R, N2)}.

- (C': Sale al menos una bola negra = €. |

Este ejemplo muestra que, en general, todo suceso aleatorio puede identificarse con el conjunto de sucesos elementales
cuya ocurrencia implica la de dicho suceso, lo que permitira usar la teoria de conjuntos para especificar relaciones y
operaciones entre distintos sucesos asociados a un mismo experimento aleatorio.
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