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SIMULACROS Y FICCIONES EN EL ARTE
CONTEMPORANEO

Gran parte del atractivo que ofrecen I1as expenencias visuales
vQ sean desde el temiono del arte 0 bien desde cualquier otro me
dio de comunicacion, se debe a Ia inmediagtez con as gque henen
lugar. El vertigo. la aceleracion, son sintfomas de una cultura mo
derna caractenzada por ia velocidad en 1as comunicaciones, por
IQ urgencia en Qs respuesias vy por 1a obsolescencia de cualquier
enuncido. Una de as consecuencias @s que gracias al uso ge
as tecnologias de o imagen hemos conseguido satistacer nuestra
necesidad de aprehender el mundo de un Solo golpe de vista
postales de vigje, documentales en television, nos evitan expe
nencias direcias en pnmerga persona. Nos hemos acostumbrado
QO acercamaos al mundo desde su imaaen. Se ha hecho neceso

tanto las formas de percepcion cComo Ias

no entonces replantedr
formas de conocimiento. Asimismo. el conceplo de reahdad se
ha visto trastocado. La reglidad. escribe Jean Baudnliard' ha des

0arecCido en ung hipemredhidad ge reprogucciones mecaoncas

y representaciones digitales que no tienen relacion con ninguna

realidad: es su propio simulacro. Baudniiard nos habla ae una ley
de simulacion universal que anuia ia giferencia entre 1o reahgdod
\l‘ e e z\“ ,“"‘ ¢ ‘\'v“-,,‘: oo v expenmer “’y ,\\".."-‘\!’\_'(- |\ . .'Ay»“,‘j‘ S v

i\"\l"u‘-vv('-\]h.’\).}\):..-\‘..[, wede construir a traves de 1os media

“(\\’g-r‘\. $ VIS |\]||"‘)v imaoagenes del mundo e INCluso I"‘!"n'.a ) 1o |

( " "“.l\ proponer recomdaos virtuaies O raves gde o raomas n




formahcos como Gooagle Earth. permanecer sentados v sin embor

Qo asumir metaforas de navegacion de viaje detras de la pantalla
de nuestro ordenador. Se nos presenta un paisaje a traves de ima

genes regles que nos proporcionan 1os satelites, desacompasadas
en el hempo pero actualizadas permanentemente. imagenes re

convernaas en signos claramente reconocibles para nuestro ima

giNano visual y pnmordigles en el regisiro gel paisgje. o geogratio
de 10s elementos naturgles, 1o organizacion pohtica del temtono
mediante ineas iImaginanas, 1as infragestructuras de comunicacion
elc. En lg era de g ausencia. como nos dice Peter Weibel. el mun
do de la smulacion controlada y gestionada por ordenador tiende
Q una sustitucion completa de la realidod, a un desvanecimiento
del mundo real. “"Cuando desaparece o diferencia enfre paisqje
Y MapaqQ. vy &l ser nNumano ya no '\-”‘(" S S5€ eTX (’t”"'\f en el ‘.ic‘\’v’h‘
O en un plano del mismo., desaparece fambién el propio temtono y
oda Ia reghdod degenero en ung agonia, en ia que g simulacion

puede munfar de modo absoluto

Imagenes: enfre la ficcion y la realidad

tl despliegue de 1a ficcion @ fraves de 10 tecnologico ha gene
rado ia llusion de poder fransformar el mundo segun las necesida
des del ser humano. Se nos ha facilitado 1a recreacion de espacios

virtugles, espacios qQue soOlo son posibles desae unas estructurgs

matemaohcas gue 0 ‘.'\'v']~"ll'\‘;tl' Yy Que estan muy \}]l"~.)x1\)'\ del
mundo real. Asi artistas como Joan Fontcuberta proponen obras
WEIB Peter ) 10 O WISE en Arte en o ¢ elect PenDec tivas e
rn ) sttt A yod ANNI Rarce Ancelo! 19

. SMULACROS Y H ONES EN EL ARTE CONTEMPORANEO

The jansen, Animoris Percipiere number one (2005)

N

cOMO "Orogenesis’ qQue remiten Q ese mundo basaao en 1a simu
QCION generada por orgdenador y que son capaces de produ

usion de realidad. Gracias a 1os programas informahcos modela
paisqjes de apanencia fotomrealista segun un proyecto cnhico que
pretende desautorizar Ia ided de 1a veracidad asociada histoncao

mente a la imagen 1otogarafico

LOs diferentes teCcnologias de 1a imagen rambien han hech

posible Ia visualizacion de universos mestizos en 1os que lenguaqjes
iNnterheren vy se mutan con el animo de hacer mas complejas 1as
intersecciones entre el temtono de 1o real y de la ficcion. tl suda
ncano Robin Rhode asi 1o enhende en sus irabQios audiovisuales
presentados en la 51 Bienal de Venecia. £n la animaoacion de coda
secuencia parficipan con g misma autondaad tanto el gibujo he
NO Q hza sobre el suelo de una calle de cualquier centr roan

marginal, comao 10s INAIVIduos Que pueblan esa reahdad socal. Ya




Lo animacion en el objeto arfistico

Nuvevas esirategias ecologicas en el arfe robotico
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el ano 2000 o que dieron en llaomar Skeletal Reflections. La obra
consiste en un robot! humanoide autonomo con forma de esque
et N NINguN Hpo de piel que permite hacer visibles sus mecao
nNSMos v su fuNnciIoNnaMienic Se Irata ge uno .\t wO interachiva en
donde el robot! analiza 1os movimientos y gestos del espectador
Qpiurg su ¢ evyiomiaoconunah oo e precision meco
NiICA. La simulacion de mportamientos del ser humano ha sid
una obLsesiON desde QuUioMaQIQs er 1S 1Qses prmerQs ade 10 16«
NICQ hasta | SONShHC QA0S reg antes. Aun Qsi, | robots siguen sin
tener 10 apacidades Que 1a ciencig hiccior 0s prometieron. t
DOr el QUIZQ DO ) QU wisto mo Thex jansen buscan en o
ecologia del ambiente artificial ung manera de hacer frente Q IQt
gpanencias futurnstas de 1a robohca. Jansen s un artista holandes
que durante anos ha estado desarroliand N proyecto utopico




gde construir esculturgs que tengan vida propia. St

(bestias de la playa). parecen fan organicas qQue

s Strangbeest

desde ejos se

confundinan con inmensos animales prehistoncos. Estan hechas o

partir de matenales de 1a era industrial: tubos de PV(

plashco flexi

ple. CINTO aanhesiva, NO reguieren mortores, sensores O ninguna cla

s€ de tecnologia avanzada parg cobrar vida. Se mueven gracias

Q la tverza gel viento que transforma en Impuisos motores y que les

despiaza mitando movimientos de ia naturgleza

Desde el Gmbito de Ia robotica se intenta conseguir integrar k

elecirionNnca en I naturaleza v generar contrastes
Pascal Glissman y Martina HoMflin, con su proyecto

ife forms). construyen pequenos sistemas mecank

f

.~

‘\\ 1ores Como
LF. (Electronk

S QCCIONQAOos

POr energia solar que se comportan comeo sistemas vivos naturales

Estas minimas esculturas roboticas son documenta
1exto de I naturglezd, coigados ade 10s arboles «
f

108 1eCnNOoIOqICOS ( ores @lecironicas se tratasen. S

encarcelodas en botes ge cnstal como plantas ge

jas en el con
mo s de fru

w recoqQiqos

intenor. Pasca

Glissman v Marting HOin consiguen credr formas de vida artincal

muy sSimpies que vhiizan €l movimiento v 105 somci

lamar la atencion externior v sobrevivir en la naturaleza. Es asi com
en estos v OIros MuChos CasOs, 10 1eCnoiogiO puesta Al servi Cle

irte favorece la activacion de nuevas e insospechadas metaf
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tendra que hacer Milo Tindle (Michael Caine), al que ha llo

mado para humillarie y cashgar sus pretensiones de galan

Cx
esposq. Su corte de automatas presencia el duelo entre ambos
nombres en 10 Casa v los avatares de 10s persongjes nexistente:
(iInspector) o ausentes. Las grandes ausentes son "ellas™, las muje
res, alugidas O sustituidas por obiletos fetiche: la esposa, nca, por el
cuQadro y el abngo de pieles: la amante joven, por una baratija de
crnstal y unas medadias. A base de un manejo \_}o*nml de 10s munecos
y de otros fehches, nunca una pelicula con menos actores ha teni

dO 1aniQs presencias ingquietantes
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cias, tan soOlo los reflejos entrevistos en los escaparates, atestados
de incomprensibles mercancias, y la leve y anamorfica sombra de
un pemro que rapidamente desparecio, como st huyera, contra
yéndose en st misma tras doblar una esquing, evitaban ia recumren
te sensacion de estar en una civdad inexistente, Pero 1o mas deso
lador de este gt_‘hdo y desierto espacio eran las fachadas de 10s
edificios, cemradas y suspendidas sobre el grs polvonento del eniu
cido, los esmaltados listones de las persianas uniformemente inch
nados, dirigidos hacia su interior sibillante, @ una hora avanzada de
I manana, como si evitaran el contacto de la luz solar a traves de
unNna medianoche propia. A veces, sin embargo, Imaginaba estor

siendo observado desde los infinitamente alejados balcones, In

5 SOMBRA Y BOCA

Cluso. 0 menudo, al deslizarme estupetfacto por este tortuoso labe
finto me invadia subitamente una risa nerviosa al encontrar mi fan
iasmal doble entre 10s cristales ahumados. Aquella manana tenian
una fransparencia antinatural 1os jirones de nubes que, esparciaos
desordenadamente sobre 10s edificios, ensuciaban la superficie
del cielo. A medida que avanzaba hacia el final de mi extrano
recomido, este parecia alejarse cada vez mas, refrocedendo de
forma interminablemente lentq, y 105§ poCcos sonidos que conse
guian atravesar el silencioso rumor que se deslizaba por el aire
calan en su propia e inagotable oscuridad. Ahora el espacio se
abre, o imagen se alza perpendicular al suelo en el centro de o

piaza, avanzo contra un mar de plomo. Asustado, ciego, iIncapaz

L&
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