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1. INTRODUCCION

En este documento se explicard brevemente como utilizar la presente aplicacion y las posibilidades
que ofrece.

Gracias a Conversor podremos emplear los ficheros ply obtenidos tras escanear un molde de
dentadura (y cualquier fichero ply en general) con un escaner 3D actual en el programa DentalPrint,
que so6lo lee ficheros pix (formato del antiguo escaner 3D PICZA).

Conversor traducira facilmente los ficheros ply a pix.
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2. INSTALACION

Para instalar Conversor, hacemos doble clic sobre el fichero Conversor.msi, y aparecera la siguiente
ventana:

L
ite: Conversor

Este es el Asistente para instalacidon de Conversor

Elinztalador le guiara por loz pazos necezanos para instalar Conversor en el equipo.

Advertencia; este programa esta protegido por las leves de derechos de autor v otros batados
internacionales. La reproduccion o distibucian ilicitas de este programa, o de cualguier parte del

migmo, extd penada por la ley con severas zanciones civiles y penales, v zerad objeto de todaz las
acciones judiciales que comezpondan.

Pulsamos Siguiente. En la siguiente ventana:
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i& Conversor [Z”E|E|

Seleccionar carpeta de instalacién

Elinzstalador instalard Corwverzor en la siguiente carpeta.

Fara instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente”’. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
chc en "B xaminar'’,

LCarpeta:

C:MArchivos de programah U GRYConverzor, ’ Examinar. .. ]

[ Ezpacio en dizco... ]

Inztalar Corvversor 2dlo para este usuano o para bodos log usuanios de este equipo:

() Para todos los usuarios

(%) 5dlo para este usuario

[ Cancelar ][ < Blraz ][ Siguiente l

Aqui marcamos la carpeta donde deseamos que se instale la aplicacion. Por defecto, aparecera la
carpeta C:\Archivos de programa\UGR\Conversor

En Examinar... aparecera el arbol de carpetas para que elijamos la adecuada, y en el boton Espacio
en disco... podemos comprobar de cuanto espacio libre disponemos en cada disco y cuanto se
necesita para instalar la aplicacion.

También elegiremos en esta ventana si queremos que la aplicacion esté disponible para todos los
usuarios que utilicen el equipo o solo para el usuario que esta realizando la aplicacion.

Cuando hayamos marcado lo deseado, pulsamos sobre Siguiente.

Ya solo quedard confirmar la instalaciéon en la siguiente ventana pulsando sobre Siguiente. La
aplicacion se instalard en la carpeta indicada y con las opciones elegidas.

Ademas, se creara un acceso directo a Conversor tanto en el escritorio como en el Menu Inicio, en
Programas\UGR\Conversor.
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3. REPARACION Y DESINSTALACION

Para reparar o desinstalar Conversor, tras haberlo instalado, hacemos doble clic en Conversor.msi.
Se nos abrira la siguiente ventana:

L
ity. Conversor

Este es el Asistente para instalacion de Conversor

Seleccione s desea reparar o quitar Conversor.

{(*) Reparar Conversar
(" Quitar Corversor

Cancelar Finalizar

Marcamos Reparar Conversor o Quitar Conversor, segun lo que deseemos hacer y pulsamos sobre
Finalizar para que se lleve a cabo.
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4. INTERFAZ Y USO DE CONVERSOR

Tras ejecutar Conversor, nos encontraremos con la siguiente ventana:

I Conversor,

Archivoe  Ayuda

4=

[ ] Ejes Calcular Mapa de .ﬁ.lturas]
Unidad del maodelo | Milimetros w Resolucidn del escaner (dmnm)
Lisko

Para comenzar a trabajar, lo primero que debemos hacer es cargar el modelo con el que vayamos a
trabajar. Para ello, hacemos clic sobre el icono de la carpeta o pulsamos en Archivo\Abrir. Elegimos
en el explorador de directorios que se nos muestra el archivo .ply que queramos convertir.

De este modo, Conversor cargard el modelo del fichero ply:
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B Conversor E| @|PX|

Archivo  Ayuda

4=

[ ] Ejes Calcular Mapa de .ﬁ.lturas]
IUnidad del modelo | Milimetros w Resolucion del escaner {drmm})

Ahora, pasaremos a orientar el modelo como sea necesario. El manejo de la camara esta en el raton.
Los controles principales son los siguientes: podemos hacer zoom con la ruedecilla del raton, girar
el modelo pinchando y arrastrando con el botén izquierdo, y desplazarlo pinchando y arrastrando
con el boton derecho. Si hacemos doble clic con el boton derecho centramos el modelo y si
hacemos doble clic con el botdn izquierdo alineamos la camara.

El resto de controles podemos verlos en la siguiente lista:
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Button(s) Description
Wheel FOOMms Camera
Left Robakes camera
Left double click Aligns camera
Right Translates camera
Right double click I_enters scene
Middle FO0Mms Camera
Middle double click Shows entire scene
Left & Middle Fobakes on screen camera
Shift +Left Aelecks
Shift +Middle Fooms on region For camera
Ctrl+Wheel Fooms manipulated Frame
Ctrl+Left Fotates manipulated Frame
Ctrl+Left double click Aligns Frame
Ctrl+Right Translates manipulated Frame
Ctrl+Right double click enters Frame
Ctrl+Middle Fooms manipulated Frame
Ctrl+Left & Middle Rotates on screen manipulated Fframe
Right double click with Left pressed Resets revolve around point
Left double click with Right pressed  Sets revaolve around point
Left double click with Middle pressed [Fooms on pixel
Right double click with Middle pressed Zooms to fit scene

También hay algunos controles menos importantes en el teclado que podemos observar en la
siguiente lista:

Key(s) Description
Space hanges camera mode {revole or Flv)
A Togagles the display of the world axis
C Toggles camera paths displaw
F Togales the display of the FPS
G Taggles the display of the XY grid
H Cpens this help window
5 Toggles steren display
Esc Exits program
Return Skarts)stops the animation
Left Moves camera left
Up Moves camera up
Right Mowes camera right
Down Moves camera down
Shift+7 Toggles the display of the text
Ctrl+5 Saves a screenshok
Alt+Return Toggles Full screen display
Zamera paths are controlled using F1..F12 (noted Sx below:
Fx Plaws path {or resets saved position)
Alt+Fx Adds a key frame {or defines a position)
Alt+Fx+Fx Deletes path (or saved position)

Tras orientar el modelo adecuadamente, es el momento de indicarle al programa la unidad en que
fueron tomados los datos (Conversor trabaja, por defecto, con milimetros) y la resolucion del
escaner con la que se trabajo. Para ello, marcamos la opcioén adecuada de Unidad del modelo en la
lista desplegable correspondiente y elegimos la resolucion del escaner en décimas de milimetros en
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el cuadro correspondiente.

Podemos ver los ejes X, Y y Z marcando la casilla de verificaciéon Ejes y dejar de verlos
desmarcandola.

B Conversor E_|E|E|

Archivo  Ayuda

-

[ ] Ejes Calcular Mapa de .ﬁ.lturas]
IUnidad del modelo |Milimetros |rv Resolucion del escaner {drm)
Decimetros
Zentimetros

Décimas de mm
Centésimas de mm
Milésimas de mm

Una vez elegido, es el momento de calcular el mapa de alturas con el que trabajard DentalPrint
pulsando el boton Calcular Mapa de Alturas. En la parte de abajo a la izquierda de la ventana, el
programa nos indicard que esta calculando el mapa de alturas. Cuando haya terminado, el mensaje
cambiard y aparecerd Listo. Tambien sera aqui donde aparezca cualquier mensaje dirigido al
usuario, como un posible error, excepto en el caso en que sea posible que las unidades marcadas no
sean las adecuadas. Si esto ocurre, se nos presentara el siguiente error:
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"'_-, Errar. Compruebe las unidades

En este caso, pulsamos Ok, reajustamos las unidades y volvemos a pulsar sobre Calcular mapa de
alturas. Cuando todo haya ido bien, Conversor nos mostrara el mensaje “Listo”:

B Conversor E| @|E|

Archivo  Ayuda

7B

[ ] Ejes Calcular Mapa de .ﬁ.lturasl
Unidad del maodelo | Milimetros w Resolucidn del escaner (dmnm)
Liska

Ahora solo queda guardar el mapa de alturas calculado. Para ello, pinchamos sobre el boton del
disco (que nos desplegara el explorador de carpetas para que marquemos la ubicacion si no hemos
salvado el fichero antes o sobreescribira el fichero que hayamos guardado con anterioridad con los
nuevos datos) o pinchamos sobre Archivo\Salvar o Archivo\Salvar como...

Tras almacenar el fichero, que tendré extension .pix, ya podremos abrirlo con DentalPrint y trabajar
con ¢l normalmente. En nuestro ejemplo, el resultado tendra el siguiente aspecto:

Beatriz Ramos Ontiveros 11



Universidad de Granada Lenguajes y Sistemas Informaticos

Por ultimo, sélo queda explicar que en el ment Ayuda\ Sobre Conversor, aparecerd una ventana que
nos explica cual es la utilidad de Conversor:

M Sobre Conversor

Conversor convierte los archivos en formato PLY a Formato PICZA,
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