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Nombre de la asignatura/médulo/unidad Fundamentos de la Programacion

y cédigo

Nivel (Grado/Postgrado) Grado

Plan de estudios en que se integra Fisica

Tipo (Troncal/Obligatoria/Optativa) Optativa

Ao en que se programa 10

Calendario (Semestre) 1er Cuatrimestre
Créditos tedricos y practicos 3+15

Objetivos (expresados como resultados PROGRAMA DE TEORIA
de aprendizaje y competencias) 1. Tema 1: Introduccién
1.1. Concepto de sistema informatico
1.2. Concepto de sistema operativo
1.3. Lenguajes de programacion
2. Tema 2: El lenguaje C
2.1. Origen y caracteristicas
2.2. Estructura béasica de un programa en C
2.3. Tokens y separadores
2.4. Primeras instrucciones
2.5. Formateado y legibilidad de programas
3. Tema 3: Tipos de datos simples
3.1. Enteros
3.2. Reales
3.3. Caracteres simples
3.4. Punteros
4, Tema 4: Estructuras de control
4.1. Estructura secuencial
4.2. Estructuras de seleccion
4.3. Ciclos: for, while, do while
5. Tema 5: Notaciones para descripcion de algoritmos
5.1. Lenguaje algoritmico
5.2. Diagramas de Nassi-Schneidermann
5.3. Diagramas de flujo
6. Tema 6: Funciones
6.1. Programacion modular
6.2. Variables globales y locales
6.3. Paso de parametros por valor y por referencia
6.4. Prototipos
7. Tema 7: Tipos de datos compuestos |
7.1. Vectores
7.2. Matrices
7.3. Cadenas de caracteres
8. Tema 8: Algoritmos de busqueda y ordenacion
8.1. Busqueda lineal y binaria
8.2. Ordenacion por seleccion e intercambio
9. Tema 9: Recursividad
9.1. Concepto
9.2. Funciones recursivas
9.3. La pila en la recursion
10. Tema 10: Ficheros de texto
10.1. Concepto y declaracion
10.2. Operaciones de acceso
11. Tema 11: Tipos de datos compuestos II
11.1. Concepto, definicion y declaracion de estructuras
11.2. Acceso y operaciones
11.3. Vectores de estructuras
11.4. Estructuras con campos vectores
12. Tema 12: Ficheros binarios
12.1. Concepto y declaracion
12.2. Operaciones de acceso
PROGRAMA DE PRACTICAS
1. El entorno de programacion Dev-C++ |
2. El entorno de programacion Dev-C++ ||
3. Correccion de errores con Dev-C++



Prerrequisitos y recomendaciones

Bibliografia recomendada

Tipo de evaluacion y criterios de
calificacion

Idioma usado en clase y examenes

Enlaces a mas informacion

Nombre del profesor(es) y direccion de
contacto para tutorias

4. La Programacion modular |
5. La Programacion Modular |1
6. La depuracion de programas con Dev-C++

Es recomendable cursar Fundamentos de los Computadores Il para completar la formacion.

1. L. Joyanes. "Programacién en C". McGraw-Hill, 2001.

2. L. Joyanes. "Programacion en C. Libro de problemas.". McGraw-Hill.

3. B. Gottfried. “Programacion en C (2a. edicién)”. Schaum, 2005.

4. L. Joyanes. “C. Algoritmos, programacion y estructuras de datos”. Schaum, 2005.
5. L. Joyanes. "Fundamentos de programacion (3a. edicion)". McGraw-Hill, 2003.

6. L. Joyanes. "Fundamentos de programacion. Libro de problemas (2a. edicién)".
McGraw-Hill, 2003.

7. C. Kenneth, J. Mensfield. "Programacién estructurada en C". Prentice Hall, 1997.

8. A. Casar, M. Pérez. "Microsoft Windows XP". McGraw-Hill, 2003.

9. A. Prieto, A. Lloris, J.C. Torres. "Introduccién a la Informética (3a edicion)". McGraw-Hill,
2001.

10. Aho, Hopcroft, Ullman. "Estructuras de datos y algoritmos". Addison Wesley.

Es imprescindible aprobar el examen para poder aprobar la asignatura, en cuyo caso se haré la
media ponderada de la nota del examen (70%) con la de practicas (30%).

Espariol

Transparencias de la teoria
Relaciones de problemas
Planificacién de actividades
Esquemas de clase
Guiones de précticas.

En la web:http://swad.es
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