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Ejemplo 1: ;Cudl es la probabilidad de obtener tres aciertos en una apuesta de la loteria primitiva?

Solucion:
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Ejemplo 1: ;Cudl es la probabilidad de obtener tres aciertos en una apuesta de la loteria primitiva?

Solucién: Una apuesta de la loteria primitiva consta de seis nimeros distintos, elegidos en orden arbitrario, del 1
al 49. Por tanto, cada apuesta concreta es un resultado del experimento aleatorio consistente en la eleccién de seis
numeros distintos, seleccionados simultaneamente, del 1 al 49.
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Solucién: Una apuesta de la loteria primitiva consta de seis nimeros distintos, elegidos en orden arbitrario, del 1
al 49. Por tanto, cada apuesta concreta es un resultado del experimento aleatorio consistente en la eleccién de seis
numeros distintos, seleccionados simultaneamente, del 1 al 49.

El espacio muestral asociado a este experimento es finito y, ya que los niimeros se eligen al azar, todas las apuestas
son equiprobables y la probabilidad de cualquier suceso, A, se calculara por la regla de Laplace,
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nimero de apuestas favorables a A

P(A) =
(4) nimero de apuestas posibles
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Puesto que los seis niimeros de cada apuesta son distintos y los mismos seis niimeros en cualquier orden constituyen
la misma apuesta, el niimero total de apuestas es C%, = 13983816.
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Puesto que los seis niimeros de cada apuesta son distintos y los mismos seis niimeros en cualquier orden constituyen
la misma apuesta, el niimero total de apuestas es C%, = 13983816.

Veamos a continuacion el nimero de resultados favorables al suceso de interés,

A : Elegir tres numeros de la combinacién ganadora y tres que no lo sean.
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Ya que la combinacién ganadora consta de seis ntimeros distintos, la eleccién de tres puede hacerse de Cg = 20
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G 3 v 13341

R = ES =053 |
(4) @ 13983816
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