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evaluación de las prácticas.
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English 
Information

This course covers symbolical manipulation of mathematical objects in order 
to implement its arithmetic in computer systems. The main examples are 
integers and polynomials, which are viewed as list of symbols. The 
development of arithmetic leads to fast multiplication algorithms, including 
the Fast Fourier Trasform. The course also includes factorization of 
polynomials and a brief introduction to Groebner bases

Programa de 
Teoría

• Tema 1: Introducción
• Tema 2: Formas normales y niveles de abstracción

• 2.1: Niveles de abstracción
• 2.2: Formas normales y formas canónicas

• Tema 3: Números Enteros
• 3.1: Representación
• 3.2: Aritmética clásica

• Tema 4: Polinomios
• 4.1: Formas normales y canónicas
• 4.2: Aritmética clásica
• 4.3: Transformada rápida de Fourier

• Tema 5: Factorización de polinomios
• 5.1: Factorización libre de cuadrados
• 5.2: Algoritmo de Berlekamp
• 5.3: Levantamiento de Hensel

• Tema 6: Ecuaciones y variedades algebraicas
• 6.1: Variedades afines
• 6.2: Ideales
• 6.3: Órdenes admisibles
• 6.4: División de polinomios
• 6.5: Bases de Gröbner. 

Programa de 
Prácticas

• Práctica 1: Aritmética entera
• Práctica 2: Fast Fourier Transform
• Práctica 3: Aplicación de las Bases de Gröbner

http://www.ugr.es/~jlobillo
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